[bookmark: _bqr726tod8z5]Технічне завдання. Етап 1
[bookmark: _x4auocnurxwl]Відкрита сторінка програм Академії ЕМОЛЕКТ
[bookmark: _u08tzxmywvqq]1. Мета
Створити відкриту вебсторінку, на якій батьки можуть:
· обрати вік дитини;
· побачити дві послідовні програми для цього віку;
· зрозуміти, з якої програми починається навчання;
· побачити наступний рівень, на який переходить дитина;
· переглянути зміст, навички та приклади занять;
· залишити заявку на діагностичне заняття.
На цьому етапі особистий кабінет учня, домашні завдання, оцінювання та накопичення балів не розробляються.

Створити екосистему, у межах якої учень може навчатися від 5 до 17 років, а батьки розумітимуть, що кожний рівень відрізняється глибиною опрацювання матеріалу, складністю завдань і способом подання інформації.

[bookmark: _39r0k0twt960]2. Вікові категорії та програми
На головному екрані розміщується перемикач віку:
5–6 років | 7–9 років | 10–12 років | 13–14 років | 15–17 років
Після вибору віку на сторінці автоматично з’являються дві відповідні програми.
	Вік
	Перша програма
	Наступний рівень

	5–6 років
	«Емоційна підготовка до школи»
	Наступна програма розвитку емоційного та соціального інтелекту

	7–9 років
	«Вчусь володіти собою»
	Програма розвитку лідерських навичок

	10–12 років
	Програма емоційного інтелекту та комунікації
	Наступний рівень — «Емоційне лідерство»

	13–14 років
	Програма емоційного лідерства для підлітків
	Програма професійного самовизначення та вибору власного шляху


Назви, вікові категорії та зміст програм мають редагуватися через адміністративну панель.

[bookmark: _4frnuv6ul96w]3. Як має виглядати сторінка
[bookmark: _gnz2vieukolz]Перший екран
Заголовок:
Оберіть вік дитини та перегляньте її маршрут розвитку
Під заголовком — кнопки віку:
5–6 | 7–9 | 10–12 | 13–14 | 15–17
Після вибору віку показується персоналізований маршрут із двох програм:
ПРОГРАМА 1 → ПРОГРАМА 2 (послідовний маршрут системного навчання)
Наприклад:
5–6 років
Емоційна підготовка до школи
Дитина вчиться розуміти емоції, взаємодіяти з іншими, дотримуватися правил і почуватися впевненіше перед школою.
↓
Наступний рівень розвитку
Дитина продовжує розвивати саморегуляцію, самостійність, комунікацію та вміння вирішувати складні ситуації.

[bookmark: _jz20v4mq87pc]4. Картка кожної програми
Кожна програма відображається окремою великою карткою.
У картці має бути:
· назва програми;
· рекомендований вік;
· коротке пояснення результату;
· тривалість навчання;
· кількість занять;
· формат навчання;
· основні навички;
· 4–6 прикладів тем;
· кнопка «Переглянути програму»;
· кнопка «Записатися на діагностичне заняття».
Друга програма повинна мати позначку:
Наступний рівень
або:
Продовження маршруту розвитку

[bookmark: _oen2ycsnd9x2]5. Детальна сторінка програми
Після натискання «Переглянути програму» відкривається детальний опис.
Структура сторінки:
[bookmark: _h3zqgy5lfbe4]Кому підійде програма
Реальні ситуації, які впізнають батьки:
· дитині складно керувати емоціями;
· боїться відповідати або проявляти себе;
· не вміє відстоювати особисті кордони;
· важко знайомиться та будує дружні стосунки;
· гостро реагує на помилки та програш;
· потребує розвитку самостійності.
[bookmark: _ozc6z4trrh2z]Що формуємо
Перелік основних навичок програми для кожної вікової категорії (наведено як приклад для ТЗ):
· розуміння емоцій;
· саморегуляція;
· впевненість;
· комунікація;
· емпатія;
· особисті кордони;
· вирішення конфліктів;
· критичне мислення;
· лідерство;
· самостійність.
[bookmark: _ispq9hxpbogi]Маршрут навчання
Програма показується не як перелік уроків, а як послідовний шлях:
Розумію себе → Володію собою → Взаємодію з іншими → Дію самостійно
Для старших дітей:
Розумію себе → Керую рішеннями → Впливаю та взаємодію → Обираю свій шлях
[bookmark: _44uaxuq5unp6]Приклади занять
Показати 6–10 реальних тем:
· що робити із сильними емоціями;
· як упевнено сказати «ні»;
· як реагувати на образи;
· як долати страх помилки;
· як вирішувати конфлікти;
· як висловлювати свою думку;
· як приймати рішення;
· як брати відповідальність.
[bookmark: _qwbfqybbukb4]Наступний рівень
Наприкінці сторінки обов’язково показати:
Що буде після завершення цієї програми?
Далі розміщується картка другої програми для цього віку з коротким поясненням, які нові навички вона формує.

[bookmark: _97ri0gxy306]6. Візуальний стиль
[bookmark: _fnloyr5ndl2y]Для 5–9 років
· світлий і теплий дизайн;
· великі округлі картки з розробленими персонажами — Емчиками;
· маршрут у вигляді карти або сходинок;
· м’які анімації;
· реалістичні діти;
· прості короткі формулювання;
· можливий персонаж-помічник.
[bookmark: _ck5s3gq1762j]Для 10–17 років
· сучасний стриманий дизайн;
· маршрут у вигляді дашборда;
· картки програм і навичок;
· рівні прогресу;
· мінімум дитячих елементів;
· відчуття самостійності та дорослішання.
Фірмові кольори ЕМОЛЕКТ:
· світло-блакитний — #8cb9f5;
· темно-синій;
· білий;
· ніжний жовтий для акцентів і кнопок.

[bookmark: _fufu4zif5xtw]7. Адміністративна частина (обговорюється)
Адміністратор повинен мати можливість без залучення розробника:
· створювати вікові категорії;
· додавати дві або більше програм для кожного віку;
· змінювати порядок програм;
· редагувати назви та описи;
· додавати модулі, навички й теми;
· завантажувати фото та відео;
· змінювати кнопки й посилання;
· вказувати, яка програма є першою, а яка — наступним рівнем;
· переглядати заявки батьків.

[bookmark: _ak08ladny573]8. Форма заявки
Після натискання кнопки «Записатися» відкривається коротка форма:
· ім’я одного з батьків;
· номер телефону;
· електронна пошта;
· вік дитини;
· обрана програма;
· зручний час для зв’язку;
· коментар;
· згода на обробку персональних даних.
Вік і програма, які обрав користувач, повинні автоматично підставлятися у форму.

[bookmark: _tmnmpog5xehy]9. Результат першого етапу
У результаті має бути створена відкрита вебсторінка, на якій батьки:
1. Обирають вік дитини.
2. Бачать дві послідовні програми.
3. Розуміють маршрут розвитку дитини.
4. Переглядають детальний зміст кожної програми.
5. Залишають заявку на діагностичне заняття.
Основна логіка сторінки:
Вік дитини → Перша програма → Наступний рівень → Заявка
Особистий кабінет, інтерактивні домашні завдання, оцінювання та накопичення прогресу — це окремий другий етап розробки.

